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De leerlingen van 6emta, 6emtb en 6ewi werden voor twee dagen manager van een
grote onderneming die scooters produceert. EIk team startte vanuit dezelfde
beginsituatie. Door weloverwogen beslissingen te nemen konden ze het verschil maken
met de concurrentie. Ze probeerden meer marktaandeel te veroveren en de hoogste
winst te realiseren. Tussen de verschillende spelrondes moesten ze werk maken van
een ethisch project en brainstormen over ‘corporate governance’ en aan de hand van
ecologische en sociale maatregelen hun waardecharter realiseren. In anderhalve dag
werden 4 boekjaren gespeeld.

Op voorhand hadden de leerlingen in de klas een mission statement, een
waardecharter en een strategie uitgedokterd en een naam gekozen, een organigram
opgesteld met de functieverdeling en een logo ontworpen.

Deel 1 6emtb en 6ewi 23-24 februari

In het eerste boekjaar groeide de markt sneller dan verwacht. Alle teams hadden te
weinig geproduceerd. Yamama kon daarvan profiteren. Zij waren de enigen die genoeg
geproduceerd hadden. Ondanks hun hoge prijs voor niet eens de beste kwaliteit,
verkochten ze veel scooters. Zij waren de enigen die winst konden boeken.

Moto Commanditori en Bizz Scoot hadden hun verkoopprijs lager gezet dan hun
productieprijs, wat zorgde voor aanzienlijke verliezen.

In het tweede boekjaar had iedereen serieus in kwaliteit geinvesteerd. Het werd een
nek-aan-nekrace tussen Yamama, Moto Commanditori en Aurley’s Angels. De prijs van
Aurley’s Angels was lager dan van de concurrenten en dat zorgde voor meer verkopen.
Zij haalden de hoogste winst.

TGT en Bizz Scoot slaagden er dit boekjaar niet in winst te maken, vooral omdat hun
prijs te laag lag.

Scooby
Scooty

Scooby Scooty:
Marjan, Ellis, Wanita, Daphne,
Stephane, Ghékan




Moto Commanditore:
Gill, Melissa, Annelore, Iris, Serge

Yamama.
Karen, lana, Jelle, Jutta, Tim

Aurlie’s Angels:
Charlotte, Aurélie, Tijl, Stephanie,
Tom




TGT!: Margot, Wouter, Ward, Arnaud,
Veerle

Bizz Scoot:
Lisa, Nicky, Sam, Yannick, Laszlo,
Jolien

In boekjaar 3 bleek een nieuwe Franse concurrent veel marktaandeel ingepikt te
hebben. Vooral Moto Commanditori had daar last van. De andere teams realiseerden
een mooie winst. De hoogste winst was dit keer voor TGT!

Zij hadden de hoogste prijs/kwaliteitverhouding en dat loonde.

Boekjaar 4 zou alles beslissen en alle teams zetten hun beste beentje voor. ledereen
slaagde erin winst te maken. Scooby Scooty kwam sterk opzetten en ook TGT deed het
goed. Maar het is Yamama die de hoogste winst boekt. Door het gecumuleerde
resultaat zijn zij ook de winnaar van de simulatie.




Deel 2 6emta en oudleerlingen 9-10 maart

In deze spelronde werd een aantal oudleerlingen bereid gevonden om voor spanning te
zorgen. Zijn vormden een apart team. Een te duchten tegenstander, gezien de ervaring
die zij hadden met bedrijfssimulaties.

Maar in boekjaar 1 bleek meteen dat ervaring alleen niet genoeg is. Het team van
experts gooide er meteen een enorm budget een onderzoek en ontwikkeling tegenaan.
Teveel, zo bleek. Ze hadden meteen een goede kwaliteit en ze verkochten veel
scooters. Maar hun winst kwam onder druk te staan door de hoge uitgaven.

Het waren Wespa Industries en vooral Scroom die de hoogste winst realiseerden.

In boekjaar 2 kwamen BDW en Scoopers serieus opzetten. Maar Scoopers hield stand.
Maar het was Wespa Industries die de hoogste winst kon voorleggen.

VIPS:
Jelle, Wibren, Laura, Laura, Ghislaine

Scroom:
Thomas, Sara, Karen, Lotte




Wespa Industries:
Sara, Roxanne, Yasmina, Lennard, Jannes

Pieter-Jan, Rani, Laura, Sara, Arne

Zonde van de rijtijd:
Jens, Niels, Joren, Melodie, Cynthia




BDW:
Bart, Wouter, Dries

In boekjaar 3 viel Scroom zwaar terug. Ze hadden niet genoeg geproduceerd,
waardoor ze last hadden om hun vaste kosten te dekken. Scoopers maakte een
serieuze inhaalbeweging, zowel qua kwaliteit als qua marktaandeel. Maar de expertise
van BDW begon zijn vruchten af te werpen. Zij wonnen deze ronde glansrijk.

Boekjaar 4 was een rampjaar voor Wespa Industries, die nochtans aanspraak konden
maken op de overwinning. Ook BDW deed het niet zo goed. Beiden verspilden heel wat
geld aan marketing en onderzoek en ontwikkeling.

Zonde van de Rijtijd deed het wel heel goed, maar vooral Scoopers en Scroom hadden
een hoge winst. Scroom won deze ronde en haalde meteen de eindoverwinning binnen.
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